Tartalom

I ST T - 3

1.1 Hip Hop Unite Hivatalos Versenyek FEIEPILESE.........oiivciiiii i 3
R Y Y § =T 1Y Y o £ 2T USRI 3

Y= - o P 1 = 1SR 3
1.4 Verseny ErGfOrTaASOK. ... ..uuiiiiiiiieeecciiie ettt e e e e e e te e e e et ae e e e s abee e e esateeesennbaeeeeennaes 3
2 Az Esemény Kovetelményei/ FEItEtel@i.........ouernirverrieerriecierreeecesceesseeesssesseesseesseesssesns 4
2.1 Szerkezete, VersenyfOrdUlOK .........ccueii i e ee e e et e e e ae e e e bre e e e nres 4
2.2 Gyakorlatok bemutatdsi SOrTENAJE......ccccuiiiiieiiiee et e e s rree e e e s bt e e e e anees 5
3 Gyakorlat / Teljesités KOVEtEIMENYEI..........cccceveeeererereeeereeeneeeseesseesseessessseesssessssessasssssesssessns 6
R Y LT YY1 £ T (oL Y - [PPSR 6
I G- [0 T 1 (o] Qg T YA AT 12 1SS 6
3.3 Csapat tagjainak NelYeTteSItESE ..cccuuiiiieiiiie e e e e e e e e e e e e e saaaee s 6
R Qo o Loy4 =1 1Y/ USSR 6
3.5 RESZVATEIT TIMIt.ntietiitieie ettt e bttt st e sbe e s bt e b e beesane s sneenneeeas 7
3.6 Verseny KOrEOZIATia.....uci ettt e et e e e e e s bt e e e e e e bae e e et taeeesaaraeeeeane 7
3.7 Versenygyakorlat rURGZata.........coooieiiiiii e 8
RS YT Y oY T ] 1Y USSP 8
3.9 HibAS KEZAES/IMEESZAKITAS. .....eecveeeureeereeitreeetiecee et e et ettt e eee et estbeeebeesaeesetbeebeseaseesseenteesteeebeensneas 9
3.10 Versenygyakorlat HOSSZUSAZA. .....cccuiiiiiiiiiiiie ettt e e ree e e e e e et ae e e e satee e e s snaaeeeenannees 9
3.1 VBISENYZENE...ciiiiiiiiiiiiiiiiettttititeretu i ssssssasesasaseeseseeaeeeseseeteeeeeseeeeeeesessessnsssssssssssssssssssssseesesssasaeeeeees 10
3.12 ZENE SZOVEEE..cceiiiiiiieiiiieeeeeee ettt et s e se s s s s s e s s e s e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e ae e ettt b— bbb eaeaaneeeeeaeens 10
BLLB BIFOi PANEI ot sttt e b e sare s b e nnee e 11
N S T oYY o] = USRS 11
I R B T4V LT [ Tcy A Y T SRT 13

R N SR o] fo T3 2= V=Y RN 13



4 Hip Hop Kritérium (érvényes erre: Small Crews & Mega Crews).........cccccevveveeeee. 13

4.1 Technika és KOMPIEXITAS.......ceeiiiiieieiiiiiiiee et e rre e e e s e e rbae e e e eatee e e e eanees 14

4.2 Zene hatdsa S ErtelMEzZESE.....cc.uurii ittt et 14

4.3 Variacil €5 KreatiVitas......ceoeeerierrieeriie ettt ettt st 15

4.4 FOrmaciok €5 VIZUALIS KEP ...uveeeviuiieeiieiiiiiie ettt ctes et e s s ste e e e sivreee e e s saaae e s esnntae e e e eaneeas 15

4.5 Csapatteljesitmeény €s BEMULATAS .....cccccveieiiiiiiie et e e e tae e e 16

5 Tiltott MOzdUlatok .......cccovummmmniiiiiiiiiiiiiiicinenrrere s s 16

6 Figyelmeztetés €s KriteriUm......cccoceereenierieenieiieeneiienneerennncrrennscesenssessennscsenssesssnnnes 16

6.1 RUNGZAT/JRIMEZ ettt ettt ettt e e ettt e s e e et e e s saa et e e sesssteessassateeessaatesssssraeees 16
6.2 KIEEESZITOK ..uvveeeeeiieieeeiiie ettt e ettt e et e s e et e e e e e ate e e e e abe b baee e e nnreeeeeanstneeeennseeeaeensens 16
6.3 ZENEIH EFfEKEEK....eeuteeteeeee e e e e 16
6.4 TIUKKOK. .ottt ettt ettt bt et sat et e e bt et e eb e et e sat e bt e s e seesbenbesatens 17
6.5 SZOIO FESZ [ @IBAUAS....cceveeeeeeeiee ettt e ettt e s e ettt e s s s et et e esesaeaaaeessaaa et eseartreesaaaeaees 17
5.6 STHIUS <.ttt s e et s et e nbe e st e et e e reesaneenreen 17
7 AIRAlAN0S KOVETEIMEBNYEK....ccuveereeirreirreiereiereeseeesseessesssessssesssesssesssesssssssessssesssessssssses 18
7.1 MaAGatartasi KOUEX ......cccecuiieeeeiiieee ettt ettt e e ettt e e ettt e e e e e tr b e e e e e aabaeeseeeeesbaaeeeesnseeeeenssseeeennnnees 18
7.2 FISAF Nemzetkozi és DOPPING IlENESSEF ......ccccuveieeieiieee ettt e e e s 18
7.3 DiszkValifiKACIOS EIJATAS ....ceveieei ettt e e et e e e et e e e e e e earee e e e bre e e e enreeas 19

7.4 Ovéasok



1 Bevezetés

FISAF International egy demokratikus, non-profit Szervezet, amely elkotelez6d6tt a Sportaerobik, a
Fitness és a Hip Hop nemzetkdzi piac fejlesztése mellett.

A Hip Hop Verseny Szabdlyai, ElGirdsai és fliggelékei szabdlyozzak az 6sszes FISAF nemzetkdzi Hip Hop
versenyt.

1.1 A Hip Hop Unite Hivatalos verseny felépitése

Hip Hop Bajnoksag Felépitése

Hip Hop Kategdriak
e Hip Hop Small Crews -Kis Csapatok
e Hip Hop Mega Crews Mega Csapatok
e Hip Hop Battle-Csata

1.2 Versenyrendszer

Alul talalhaté az a felosztds, amelyik elmagyarazza a verseny felépitését korosztalyokra bontva a Hip
Hop versenyekre vonatkozdan
* Felnétt
Hivatalos Vilagbajnoki cim
(Vilagbajnok)
* Junior
Hivatalos Vilagbajnoki cim
(Vildgbajnok)
* Cadet
Hivatalos Vilagbajnoki cim
(Vildgbajnok)

1.3 Végrehajtas

Ezek a Szabalyok és ElGirasok (Technikai Szabalyok) Iépnek életbe és 2014. januar 31-t6l 2015
decemberéig érvényesek.
A lehetséges mddositasokrol és valtoztatdsokrdl hivatalosan értesil mindenki.

1.4 Verseny Eréforrdsok

A Hip Hop Szabalyok & ElSirdasok egyardnt tartalmazzak az egységesitett Hip Hop Események
feltételeit is.

Ezek olyan informacidk, amelyek szabalyozzak a versenypolitikat, a versenyszabdlyokat és az
egységesitett Hip Hop nemzetkozi bajnoksag eljarasait is.



2 Esemeények Kovetelményei

2.1 Felépités — Versenyforduldk

Minden nemzetkdzi bajnoksdg 3 fordulébdl all (amikor 10-nél tébb a csapatlétszam), ez fligg a
regisztraltak szamatdl kategdridkon belil:

e El6dont6 megrendezése 10 regisztralt Csapaton felll, egy orszagon belll maximum 5 Csapat
indulhat.

e A kozépdont6ben maximum 20 Csapat mutathatja be gyakorlatat, maximum 5 Csapat
versenyezhet orszagonként.

e A dontGbe maximum 10 Csapat kerilhet, és nemzetenként maximum 5 Csapat.

A Nagycsapatok esetében viszont maximum 3 Csapat indulhat nemzetenként mindhdrom
forduléban!

2.1.1 El6édonto, 1. forduld

Ebben a forduldban az a cél, hogy megtalaljdk a 20 legjobb Csapatot, akik tovabbjutnak a
K6zépdontsbe.

Ebben a forduldban kell ellenérizni, hogy a gyakorlatok megfelelnek —e a Szabalyoknak és az
ElGirasoknak. Ha nem felel meg az elGirtaknak, akkor a csapat tajékoztatva lesz a forduld befejezése
utan kozvetlen errdl, és ezutan a Fébirdval kell talalkozniuk és tisztazni a problémakat. A Csapatok
cserélhetik a fellépd ruhdjukat minden egyes forduléban, de legyenek annak tudataban, hogyha nem
elfogadhaté a Ruhdzatuk, akkor pontlevondssal is jarhat.

Az EI6dont6 forduldjat fogjak hasznalni a versenyzbk a K6zépdontd forduldjahoz (ez referencia a
K6zépdont6hoz)

Ha 10-el kevesebb Csapat jelentkezett a versenyben, akkor ebben a forduldban nem az EI&6dont6
zajlik, hanem a gyakorlat ellenérzése a versenyszabdly szerint, hogy megfeleljen a K6zépdont6hoz.

2.1.2 Ko6zépdontd, 2. forduld
Ebben a forduldban a cél, hogy megtaldljak a 10 legjobb Csapatot, akik tovabbjutnak a Déntébe.

A Csapatok csoportositasa hasznalhaté ebben a forduldban. A Csapatokat a teljesitményiktdl
fliggben kell az A vagy a B Csoportba tenni. A B Csoportba rangsoroljak azokat, akik gyengébben
teljesitettek. Az A Csoportba keriilnek azok, akik a legjobban teljesitettek.



Példaként:

20 Csapat indul a K6zépdontSben

10 Csapat az A, 10 Csapat a B csoportban
15 Csapat indul a K6zépdontSben

8 Csapat az A, 7Csapat a B csoportban

Minden Csapat valtoztathat a helyezésén a teljesitménye alapjan, nem zar be automatikusan az elsé
csoportositas.

2.1.3 Dont6

Ebben a forduldban a cél, hogy rangsoroljak a 10 legjobb Csapatot.

2.2 Gyakorlatok Bemutatasanak sorrendje
2.2.1 EI6donté

A gyakorlatok bemutatasanak sorrendjét az EI6dont6ben egy szamitogépes rendszer sorsolja ki
véletlenszerden. Kisorsolt szdmokat kap minden egyes csapat, és ezek hatdrozzak meg az indulasi
sorrendet az EI6dont6ben.

2.2.2 Kézépdontd

Az EI6dOnt6t kovetben keriil sor a Kézépdontbre, ahol az induldsi sorrendet ismét a szamitdgépes
rendszer sorsolja ki véletlenszer(ien.

Ha volt csoportositas az EI6dontSben, akkor a szamitogép elvégzi a véletlenszer(i sorsoldst és
meghatarozza az induldsi sorrendet a K6zépdontSben.

Az a Csapat, amelyik el6szor megjelenik, kevésbé jél fog versenyezni, mint az, amelyik utana
kovetkezik.

2.2.3 Dont6

A K6zépdontdt a Dont6 koveti. A dont6ben a csapatok indulasi sorrendjét ismét véletlenszerd
sorsolassal hatarozzak meg vagy kézzel hizzak ki a szinpadon.



3 Gyakorlat/ Teljesitméeny Kovetelmények

3.1 Versenyfelosztas

Ebben a Szabalykonyvben két verseny felosztdsa van leirva:
Hip Hop Small Crews - kis csapatok

Hip Hop Mega Crews/nagy csapatok

A Csata/Battle versenyszabalyainak leirdasa egy masik, kilonallé dokumentumban taldlhaté meg.

3.2 Csapatok nagysaga
3.2.1 Csapat létszama — Small Crews - Kis csapat

A csapat létszama 5-8f6, és a verseny forduléiban tartani kell a minimdlis 1étszdmot, kivétel abban az
esetben, ha a F6biré engedélyezte.

3.2.2 Csapat létszama— Mega Crews —Nagy csapat

A csapat létszama 12-25 f6, a minimalis 12f6t kell tartani a verseny forduldin keresztil, kivétel abban
az esetben, ha a F6bird engedélyezte.

3.3 A csapat tagjainak helyettesitése

Két tag helyettesitése engedélyezett az el6dont6t6l a dontbig, barmilyen mas valtoztatast a
Fébirdnak kell engedélyeznie.

3.4 Korosztalyok

A csapat tagjainak be kell tartania az életkorra vonatkozo korhatarokat a Hip Hop versenyeken. Az
életkorok részletes ismertetése a korosztalyos kategdridkat meghatarozé dokumentumban talalhato,
amely évente jelenik meg, hivatalos kiadvanyokban és a a Hip Hop Unit honlapjan is lathato:
www.hiphopunite.com.



Roviden Osszefoglalva a Korosztdlyos Felosztast:

Cadet: Eletkor Hétt8l (7) Tizenharom (13)

Junior: Eletkor Tizenkett6tél (12) Tizenhétig (17)

Felnétt: Eletkor Tizennyolctdl (18) és felette

A Felnétt korosztalyban 2f6 lehet minimum 16éves (16 & 17év)
Mega Csapat: Eletkor Tizenkét év (12) Minimum

Kérjlik, olvassa el a Korosztalyok életkor szerinti felosztasat a www.hiphopunite.com-on, ahol a

példak és a sziletési évek is le vannak irva.

A nemzeti versenyek esetében az érvényes vezetSi engedélyen, didkigazolvanyon vagy az utlevélen
szerepl6 szlletési ddtum a mérvado.

A nemzetkodzi és vilagversenyeken személyi igazolvany vagy utlevél sziikséges.

3.5 Részvételi limit

Egy csapat tagja nem versenyezhet egynél tobb csapatban egy korosztalyon, kategérian beldl
versenyenként.

Ugyanakkor, az a csapattag, akinek az életkora atfedésben van 2 kategériaban, csatlakozhat 2
kiilonboz6 életkori kategdriahoz: példaul, ha a tancos 12 vagy 13 éves, akkor csatlakozhat egy cadet
és egy junior teamhez is. Az a tancos pedig, aki 16-17éves, az csatalakozhat egy junior és egy felnétt
teamhez is.

3.6 Gyakorlat koreografia
3.6.1 Small Crews - Kis csapat

A Csapatoknak ahhoz, hogy megszerezzék a lehetséges maximalis pontszamot, gyakorlatuknak
tartalmaznia kell egy olyan zenei stilusban is megfelel6 zenét, amelynek a hosszlsaga: 2 perc, tirelmi
idS: +/-5 masodperc.

Nincsenek Kotelezd Elemek. A versenyzéknek vigyazniuk kell, hogy keriiljék azokat a mozdulatokat,
amelyek sériilésveszélyesek.



3.6.2 Mega Crews — Nagy Csapat

A Csapatoknak ahhoz, hogy megszerezzék a lehetséges maximalis pontszamot, gyakorlatuknak
tartalmaznia kell egy olyan zenei stilusban is megfelelé zenét, amelynek a hosszusaga: 2,30 perc,
tirelmi id6: +/-5 masodperc.

Nincsenek Kotelezd Elemek. A versenyzdknek vigyazniuk kell, hogy keriiljék azokat a mozdulatokat,
amelyek sériilésveszélyesek.

3.7 A versenygyakorlat ruhdzata

A versenyz6k kotelesek megfelel6 ruhazatot viselni a gyakorlatok bemutatasanal. Minden ruha
alkalmas erre, amely megfelel Hip Hop kultiranak- és ezen bellil is sokféle stilus megengedett.

3.7.1 Elfogadhatatlan Versenyruhazat/Kiegésziték

A kovetkezGket kell figyelembe venni a nem megfelel ruhaztok esetében:

- Jelmez, amelyik tul révid és nem vették figyelembe, hogy megfelelGen el legyen rejtve
- Szinhdzi Ruhdzat

- Testolaj, Testfesték

Tulzott test- vagy haj termékek, amelyek veszélyeztetik a biztonsagat a Csapatot vagy
megvaltoztatjak a padlé fellletét.

Kellékek nem megengedettek.

A versenyruhat nem vehetik le magukrél versenyz6k a gyakorlat bemutatds soran, és ez magaba
foglalja a sapkakat, napszemiivegeket vagy a ruhazatot is.

3.8 Versenyterllet

3.8.1 Small Crews - Kis Csapat

A versenyterilet nagysaga minimum 9m x 9m és maximum 12m x12m.

A versenyzbket értesitik a versenyteriilet nagysagardl még az esemény kezdete el6tt.
3.8.2 Mega Crews - Nagy Csapat

A versenyterilet nagysaga minimum 12m x12m. A versenyz&ket értesitik a versenyterilet
nagysagarol még az esemény kezdete el6tt.



3.9 Rontott Kezdés/ Megszakitas
A rontott kezdés definicidja:

1. Technikai probléma akaddlyozza meg a gyakorlat megkezdését azutan mar, hogy a csapat a
szinpadra lépett.

2. Technikai probléma akadalyozza meg a gyakorlat folyamatossagat azutan mar, hogy a gyakorlatot
egyszer mar elkezdték.

A rontott kezdés/megszakitas az, amikor a korilmények miatt nincsen csapat kontrol.

Ebbe beletartozik, de nem kizarélagosan, hogy a technikai berendezés, az éplilet vagy a szinpadon
maradt idegen targyak altal okozott kar.

A doéntés, hogy rontott kezdés/megszakitds elfogadhatd —e, a F6bird hataskorébe tartozik.

Ha Ugy dont, hogy rontott kezdés/megszakitas tortént, akkor a csapatnak lehetésége van azonnal a
kategdria végén bemutatni ismét a gyakorlatot.

Abban az esetben, ha a gyakorlatot nem rontottan kezdték vagy nem megszakitas tortént, hanem a
tdncos vagy az egész csapat hibajabdl fordult ez eld, akkor ez nem tartozik a rontott
kezdés/megszakitas kozé. Ebbe beletartozik, de nem kizardlagosan, a koreogréfia elfejtése, elbotlas.
Ha ezt a F6bird Ggy itéli meg, hogy nem rontott kezdés/megszakitas, akkor a csapatot
diszkvalifikaljak.

3.10 A versenygyakorlat id6hosszusaga

A versenygyakorlat id6hosszlisaga 2.00 perc a kis |étszdmU csapatok esetében és 2.30 perc a Mega
csapatoknal. Az id6 az elsé hallhaté hangtdl indult és tart az utolsdig (ez magaba foglalja az inditd
hangot, ha hasznaljak)

Kizardlag a csapat felel6ssége, hogy a megfelel§ versenyzene hosszisagot ellenGrizze még a kezdés
el6tt.

Minden csapat gyakorlatanak id6hosszisagat mar az el6dontd alatt biztositani, hogy megfeleljen a
Szabalyoknak & El6irasoknak. A tolerancia plusz/minusz 5 masodperc, ami elfogadhaté gyakorlat
id6tartam.

Azoknak a csapatoknak, akik gyakorlatanak idétartama kivil esik ezen meghatarozott idétartamon, 1
perc 55masodperc és 2 perc 05 masodpercen (1:55-2:05) a Small Crews - kis [étszdmU csapatok
esetében, és 2perc 25 masodperc és 2perc 35 masodperc kdzé (2:25-2:35) a Mega Crews- nagy
csapatok esetében, azokat megbiintetik a Birok.



3.11 Versenyzene

A csapatoknak kotelezé a versenyszervezGk altal elGirt szabalyoknak megfelelGen leadni a
versenyzenéjiket a kijelolt esemény szervezbjének. A verseny elétt a rendezvény szervezGije értesiti a
versenyz6ket az esemény sziikséges tudnivaldirdl. A versenyzenét felcimkézve kell eljuttatni a
szervez6hoz. Olvashatdan szerepeljen rajta a kbvetkezd: kategdria, a csapat neve, a versenygyakorlat
pontos id6tartama.

Amikor CD-t haszndljak, akkor csak a versenyzene szerepelhet a CD-n. Minden zene ott marad a
verseny szervezGjénél az esemény végéig. A zene csak a CD-n engedélyezett.

Javaslat:

A csapat hozzon legaldbb két (2) CD-t a versenyzenéjével az eseményre — arra az esetre, ha nem
jatszana le az egyiket vagy eltérne az egyik stb.

Minden zenét ugy kell megvagni, hogy a gyakorlat idGtartama az EI6dont6ben mar megfeleljen a
Szabdlyoknak & ElGirasoknak. ( A versenyzene hosszusdga, amely feljebb mar olvashaté volt)

Abban az esetben, ha a FGbird vagy a Csapat benyujtja a kérelmét egy masik zenei felvételre, az
engedélyt a F6birdnak kell megadnia.

Az Uj felvételnek a kovetkezé fordulé el6tt meg kell lennie, és ellendrizni, hogy megfelel —e a
Szabdlyoknak & ElGirdasoknak, és ha kész, akkor a F6bird engedélye sziikséges hozza.

3.12 Zenei szbveg

Az a zene, amely olyan szbveteget tartalmaz, amely nem elfogadhaté és / vagy tamado jelleg(, azt a
FGbird a Birdi Panellel konzultalva megteheti, hogy nem engedélyezi. A csapatnak lehetdsége lesz
versenyzene cserére a Kozépdontbre, ha sziikséges.

Nem szabad elfelejteni, hogy masok bizonyos szoveget lgy tekintenek, hogy sérté szamukra. Ha
bizonytalan e tekintetben, akkor kérjlk, hogy forduljon a Technikai Bizottsag vezet6jéhez (sok dalnak
/ zeneszamnak van tiszta verzidja). A zenék és dalokhoz tartozé védjegyet nem szabad hasznalni
versenyzeneként.

3.13 Bir6i Panel

A Birdi panel / Zs(ri 5 pontozd Birébdl és egy FGbirdbdl all. Az 5 Birdbdl legkevesebb, mint kettd (2)
specialis Hip Hop Bird, a tobbi pedig FISAF / Hip Hop képzett Birdk, mind nagy tancos hattérrel,
tapasztalattal tobb tdncos, mozgasos mifajbdl.

Minden Biré az altalanos pontozast (1-10-ig) alkalmazva rangsorolja a Csapatokat. A vezetd Bird
nevezi ki és hozza meg a dontést a rangsorral kapcsoltban barmilyen szoros helyzet adddik.



3.13.1 Fébird

A Fébird felligyeli Birdi Panelt, mint a legnagyobb technikai felligyel6 a Hip Hop Unite nemzetkozi
versenyeken. A F6bird felelGssége a Szabalyok & El6irdsok kovetkezetes biztositasa a Birdi Panelben,
feligyelni a korrekt birdi rendszer miikodését és a végeredményt.

Kizardlag rendkivili helyzetben rangsorolhat a F6bird.
3.13.2 Hip Hop Bir6

A Hip Hop Birénak kell figyelni a koreografiat, a kiillonbo6z6 stilusok bemutatdsat, azt, ahogyan
bemutatjak, a m(ivészi hatast a zenével 6sszhangban, a gyakorlatot és az el6adasmddot. A Hip Hop
Bird figyeli a csapat technikai kivitelezését, és hogy hogyan dolgozik egyiitt, mint Csapat -
szinkronitds. A Hip Hop Bird kiilén pontozza minden egyes csapat technikai kivitelezését, azutan
hasonlitja Gket 6ssze a Hip Hop kritériumok alapjan. A Csapatok rangsoroldsa a pontszam alapjan (1-
10 pont kozott) torténik.

3.14 Rangsorolas

A rangsorolasi rendszer célja, hogy meghatarozza a birdi panel altal gy6ztesnek megitélt csapatot,
mint inkdbb az adott pontszamot.

Példaul:

Csapat A: 3 Bird adott els6 helyezést/ 2 biré adott masodik helyezést
Csapat B: 2 Bird adott els6 helyezést/ 3 bird adott masodik helyezést
Csapat A az elsé.

A téblazati rendszer meghatarozza a csapatok elsé, masodik, harmadik, és a tovabbi végsé
helyezéseit.

3.14.1 A pontozas és a rangsorolas alkalmazasa

Minden pontozd Birénak a sajat specialis kritériuma alapjan kell pontoznia a 10-es pontszamig a
Csapatok altal el6adott gyakorlatot. Ezek a pontszamok rangsoroljak a csapatokat minden egyes Bird
altal. Ezeket a rangsorokat alkalmazza minden egyes Csapatra mindegyik Bird, és igy alakul ki a
Csapatok végsé sorrendje a versenyben. Az a Csapat, amelyik a legjobb helyezést érte el, az lesz a
gy6ztes Csapat.



3.14.2 Pontozasi utmutato
A kovetkez6 pontozdsi Utmutatdt hasznalja a Birdi panel az alkalmazas soran:
Pontszam:

10.0 - Tokéletes

9.5

9.0 — Kitlnd

8.5

8.0 - Nagyon j6

7.5

7.0-16

6.5

6.0 — Kielégit6 (atlagon feldli)
5.5

5.0 — Megfelel6 (atlagos)

4.5

4.0 — Nem Elegendd (atlag alatti)
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3.0 — Kevés

2.5

2.0

1.5 — Nagyon kevés

1.0

0.0 Nem kisérelte meg / Diszkvalifikalt



3.15 Ertesités

Az el6dont6 forduldja utdn azoknak a Csapatoknak a pontszama és rangsoroldsa, amelyek nem
kvalifikdlnak a K6zépdontére megjelenik és / vagy bejelentik.

A K6zépdontd forduldja utdn azoknak a Csapatoknak a pontszama és rangsorolasa, amelyek nem
kvalifikdlnak a Dént6re megjelenik és / vagy bejelentik.

A Dént6ben a végsé sorrend bejelentése a Dijatadé Unnepségen kertiil sor.

A DOnt6 utan minden pontszam és a végs6 rangsor minden Csapatot beleértve megjelenik.

3.16 Szoros rangsor

Ahol két vagy toébb Csapat pontosan ugyanarra a helyezésre rangsorolddik a verseny forduléiban, a
helyezést a Hip Hop Vezetd Biré fogja eldonteni.

4 Hip Hop Kritérium (érvényes erre: Small Crews& Mega Crews)

Minden mozgasnak meg kell felelnitik, és tikroznilik kell a kiilénb6z6 Hip Hop stilusokat és
mozdulatokat.

Nincs senki, aki le tudna irni a hip-hop tanc definicidjat. A hip-hop tanc utal az utcai tancstilusra,
amelyet elsGsorban hip-hop zenére adnak el6 vagy amely kialakult része a hip-hop kultiranak.

Ez magdba foglalja a stilusok széles skaldjat, elsGsorban a breaking, locking és popping stilusokat,
amelyek az 1970-es években alakultak. A hip - hop tanc fuzidja az utcai tanc tudomanyanak és
kulturalis értelmezésének a vildg minden tajardl. A hip - hop tanc gyakorlat magaba foglalja a
megjelenés, a zene, a hozz4allas, a testtartds és az utcai tanc stilusat, ami egyediilalléva teszi. A
legtobb igazi gyakorlatok a hip hop tancstilusok variacidinak kirakatai, jellegzetes mozdulatai és a
koreografia kozvetiti az utcai karakterét és energiajat.

A koreografia tekintetében meg kell jelentetni kiilénb6z6 stilusokat, amelyeknek a kévetkezé
kritériumokat kell figyelembe vennilik:

¢ Technika és Komplexitas

e Zene kifejezése és értelmezése
e Variacié és Kreativitas

e Formadcid és Vizudlis latvany

e Csapat gyakorlata és el6adasmaddja



Kérjiik, hogy vegye figyelembe, hogy a koreografianak alkalmazkodnia kell a kritériumokhoz és
minden egyes kritérium ugyanannyira fontos, mint a mdsik. A koreografia csak akkor jo, ha a
technika, a kifejez6dés és a gyakorlat végrehajtdsa is ugyanannyira jo.

A Hip Hop kultura leirasa, a Hip Hop alapok, stilusok megtaldlhatdak a Hip Hop Unit honlapjan:
www.hiphopunite.com

4.1 Technika és Komplexitas

e Magas szintl technikai tudas és minGségi végrehajtds minden hip hop stilusban és
mozgasokban

e Preciz, céltudatos helyezése és kontrollja minden mozgasnak és testrésznek
e Mozdulatok kénnyedsége

e Minden stilust korrekten, magas technikai szinvonalon kell végrehajtani és az eredeti mddon,
ami a stilus célja volt

» Erdemes elkeriilni azokat a stilusokat, amelyeknek a végrehajtasa nem kivitelezheté
megfelel6en a csapat minden egyes tagjanak

e Szamos testrész és izmok egylittes hasznalata egy idGben
e Magas szintl ideg-izom koordindcié
¢ Komplex és bonyolult mozdulatok- és a hip hop jellemzd stilusainak variacidinak hasznalata

e Biztosan végrehajtott mozdulatok és stilusok kivalasztasa ugy, hogy a végrehajtasuk
biztonsagos legyen, és ne kockaztassa egyik csapattag sériilését sem

4.2 Zene kifejezése és értelmezése
e Képes kifejezni a zene a tanccal azt a stilust, amit valasztottak
e Kifejezze a hip hop kulturajat
¢ A zene megfelel6 haszndlata a hip hop stilusok variacidinak tekintetében
e Azene és a mozgas elvalaszthatatlan
* )6 zeneiid6zités

¢ Azene szerkezetének természetes hasznalata és a megfogalmazasa, mint a magassagok,
mélységek, ritmusok, szamlalo tempé és a szoveg.



4.3 Variacio és kreativitas
e Kreativ, kiszamithatatlan mozdulatok az egész test hasznalataval
e Kilénb6z6 hip hop stilusok és mozgasok hasznalata

e Vdratlan eredeti dtvezetések, amikor a csapat tagjai megvaltoztatjak a helylket formacidba
rendezddve és ezzel vizualis képet adva

»  Atvezetések egyik stilusbdl a masikba kreativan dramoltatva tovébb a koreografia részeként
* Varatlan és kreativ valtoztatasok a vertikdlis szinteken

e Az egész test hasznalatanak variacioi

4.4 Formaciok és vizualis kép
e Az egész csapatot haszndlva vizualis kép kialakitasa
e Ateljes versenyterilet és iranyok hasznalata
e A Csapat vizudlis hatasa, amikor formacidkba rendezédnek és hasznaljak a vertikalis szinteket
e Trukkoknek be kell épiilnilk a koreografiaba és ne legyen bedllitva vagy felépitve

e Atrikkoket nem kell gy hasznalni, hogy felt(injenek, a cél az, hogy épitsék a koreografiat

4.5 Csapat gyakorlata és eléadasmadja

e Ugyanaz a végrehajtasi szint minden egyes csapattagnak: minden tagnak ugyanazzal a
precizitassal kell végrehajtani a mozdulatokat

e Végig magas szinvonall legyen az egész koreografia
e Dinamikus energia és intenzitas jellemezze végi a gyakorlatot (a koreografia eladasa)

e Képesek legyenek generdlni az izgalmat, lelkesedést és a hangulatot a hip hop kultdra
tikrében

e Interaktiv koreografia a csapat tagjaival
e Szinkronitas egymassal
e Sz616 részek hangulatdhoz a csapat koreografia is sziikséges

e Aruhazat és a megjelenés legyen megfelel6 a hip hop / utcai kultirahoz



5 Elfogadhatatlan / Tiltott mozdulatok
Minden olyan mozdulat, amely kockaztatja a csapat tagjainak az egészségét, balesetveszélyes.
Fontos:

Minden mozdulatot és specidlisan a trikkoket tokéletesen kell végrehajtani, veszély nélkil / a sériilés
kockazata nélkdl.

Amennyiben kétsége tdmad az elfogadassal kapcsolatban, akkor a Fébirdval kell konzultalni az
El6dontS megkezdése elGtt.

6 Figyelmeztetés és Kritérium
6.1 Versenyruhazat / Jelmez

Egyenruhdk / Jelmezek: minden csapattagnak legyen megfeleld, alkalmazkodva a gyakorlatot
bemutatd résztvevék életkordhoz.

A ruhdakat gyakorlat kézben nem vehetik le.
A cip6nek tisztanak kell lenni — a cip6 kotelezé (nem engedélyezett mezitlab )

Anyagok alkalmazasa a testen vagy az 6ltozéken, amelyek a tiszta, szaraz talajfeliiletet érinthetik a
szinpadon, és a versenytarsak biztonsagat veszélyeztethetik, tilos.

6.2 Kellékek
Kellékek nem megengedettek. (bot, székek, dobok, hangszerek, sisakok)

Viselet / Jelmez: lehetnek kiegészit6k, mint a kalapok, sapkak, keszty(ik, szemiivegek, stb. De barmely
ruhadarab és az el6bb felsoroltak levétele a gyakorlat soran nem megengedettek. Ugyanakkor
megengedett dolgozni ezekkel (felemelni a sapkat), mindaddig, amig az rajta marad a tancoson.

6.3 Zenei hatasok
Hangok, effektek az eredeti 6sszedllitasban megengedettek.

A csapatokat nyomatékosan figyelmeztetni kell, hogy nem javasolt, hogy a zene tul bonyolult legyen,
mert a tul sok szerkesztések, hanghatasok megakadalyozzak a tiszta és folyamatos Hip Hop tanc
el6adast.



6.4 Trukkok

Trikkdk megengedettek a gyakorlatokban.

Azonban a Birak a korrekt technikai végrehajtast figyelik, a magabiztos, mindségi elGadast.
A trikkok, ha a gyakorlat részét képezik, akkor rendben vannak.

Azonban abban az esetben nem, ha sokféle fordulatot és triikkoket mutatnak be.

A Birdék egy jol begyakorolt, letisztult technikdval végrehajtott gyakorlatot szeretnének latni.
Minél tobb a technikailag erds tancos a csapatban, annal jobb lesz a tanc.

A trikkok szép dolgok és helyiik is van a tancokban, azonban a Birdk mindig a tiszta tancot figyelik, az
atvezetések-, az el6késztések trikkjeit, kiilonleges tanc kombinacidkat, melynek révén a tanc marad
a lényeg, és azt, hogy a triikknek célja van a koreografiaban, és kapcsolatban van a zene
értelmezésével.

6.5 Sz0l6 rész / eléadas
A sz616 rész hangulatahoz a csapat tobbi tagjanak a koreografidja is sziikséges.

A Hip Hop csapat el6addsa kollektiv képességrdl szdl. Réviden, minden egyes tagnak lehetévé kell
tenni azt, hogy képesek legyenek a mozdulatokat precizen végrehajtani, harmonidban és szinkronban
a csapat tobbi tagjaval. Ez a csapat egység fontos a csapatok verseny gyakorlatanal. Egy tancos vagy
tdncosok bemutathatnak természetesen bizonyos stilusokat, ugrasokat, atfordulasokat és mas
mozdulatokat maguktol. Ezeknek révideknek kell lenniiik, és kapcsolodniuk kell a csapat
gyakorlatahoz. Ha azonban ugyanaz a tdncos végzi a specidlis mozdulatokat, stilusokat, akkor ezt Ugy
is lehet tekinteni, mint egy sz6l6 elGadas.

6.6 Stilusok

A Hip Hop Unite nem korldtoz, nem hatdrozza meg a minimalis és a maximalis szdmu stilust, amit be
kell mutatni, hogy megkapja a variaciokért jaré pontszamokat. Azonban a csapatnak el kell keriilnie a
tulzott haszndlatot vagy az azonos mozgasmintakat.



7 Altalanos Kovetelmények
7.1 Magatartasi Kédex

A Hip Hop versenyz&k kotelesek kdvetni a sport jo szellemét-, etikai értékekeit, a fair play szabalyait
tisztelni, a nemzeti és nemzetk6zi Doppingellenes Kodexet és mas szabalyokat, el6irasokat, amelyek
hatalyosak.

A Fair Playt gyakran nevezik a ,,sport szellemének”, ez a Iényege az Olimpizmusnak, az, hogy hogyan
jatszunk Gszintén. A sport szelleme egy Ginneplése az emberi szellemnek, a testnek és a Iéleknek, és a
kovetkez6 értékek jellemzik:

e Etika, fair play és becslilet

e Egészség

e Kivald teljesitmény

e Karakter és Képzés

* Viddmsag és Orém

e Csapatmunka

e Elhivatottsag és elkotelez6dés

e Aszabadlyok és térvények tisztelete

«  Onmagunk és a tobbi résztvevd tisztelete
e Batorsag

e KOz6sség és Szolidaritas

7.2 FISAF Nemzetkozi és a Doppingellenesség

A FISAF International elitéli a teljesitményfokozd- és a doppingszerek hasznalatat, mert az ellentétes
a sport etikaval, és potencidlisan karos a versenyz6k egészségére. Azok esetében, akiknél kideril a
doppingszer hasznalata Iépéseket tesz a FISAF International. Ennek a politikdnak a célja a dopping
gyakorlatban a kovetkez6: olyan anyagok vagy mddszerek haszndlatanak tiltdasa, amelyek a WADA
tiltott listdjan szerepelnek.

A tiltott anyagokrol és modszerekrél tovabbi informaciot a WADA honlapjan talalhat.
(Vildg Dopping ellenes tgynokség), web oldal: http://www.wadaama.org/en/index.ch2

Amennyiben drog tesztet végeznek a FISAF eseményén, akkor a csapat minden tagjanak elérhet6nek
kell lennie a teszt elvégzéséhez.



7.3 Kizaras / Diszkvalifikacioé eljaras
Azért, hogy a FGbird kizarja a csapatot versenybdl, az alabbi eljarast kell kdvetni.

Kizaras kizardlag azokra a kérilményekre vonatkoznak, amelyeket tartalmaznak a Szabalyok &
ElGirasok.

7.3.1 El6dontoé fordulo

A F8bird ad irasbeli figyelmeztetést a csapatnak, ha azok megsértik a Szabdlyokat & El6irasokat vagy
a Magatartasi Kodexet és ha tovabbra is folytatjak, akkor ez kizarashoz vezet.

Ezt az irasbeli figyelmeztetést a Fébirdnak ala kell irnia, az eredetit odaadni a csapatnak, a masolatot
pedig meg kell tartania a versenynyilvantartasoknal.

7.3.2 Kbzépdontd forduld

Ha a csapatot korabban figyelmeztette a F6bird, és folytatja a Szabalyok & ElGirasok vagy a
Magatartasi Kddex megsértését, akkor a FSbird jogosult kizarni a csapatot a versenybdl.

Ha a csapatot kizartak, akkor a F6bird irdsban értesiti a tabulatort, hogy tavolitsa el a csapat
eredményeit. A F6bird ezutdn a csapatot értesti a kizarasrol.

7.4 Ovasok

Amennyiben rendkivili korilmények kézott torténik, akkor az dvast a FGbironak kell benydjtani a
kategéria lezarasat kovetd 1 6ran beliil. Az dvas benyujtasanak dija 100 EUR. Az 6vast a Technikai
Bizottsag fogja megvizsgalni és a dontésiiket a FSbiré fogja bejelenteni végiil. Ovast az esemény utan
mar nem lehet benyujtani hacsak vannak olyan enyhité koriilmények, amelyek miatt a FISAF
International Technikai Bizottsag ElInoke nem hagy jéva.

Amennyiben az évast jovahagytak, akkor az dvds dijat visszaadjik annak a személynek vagy
csapatnak, aki az dvast benyujtotta.



